
Règlement 2023/2024 
Article 1 : Présentation 
a) Vous êtes le propriétaire d'un club de football. Vous allez diriger une équipe, en achetant 13 joueurs, changer la 
composition de l'équipe lors des phases de transferts, disputer un championnat, des coupes. 
 
b) Votre objectif principal est de remporter le championnat ainsi que les coupes. 
 
 
Article 2 : La constitution de la première équipe. 
a) Votre équipe devra être constituée de 13 joueurs. Ces joueurs se trouvent dans une liste faite en début de saison. Ces 
listes proviennent des joueurs ayant disputés la ligue 1 ou la ligue 2 ( lors du mercato d’été ). Ces listes sont faites par 
rapport aux matchs joués dans les 6 à 12 mois précédents. 
 
b) Votre équipe aura obligatoirement 1 gardien de but (G), 4 défenseurs (D), 4 milieux (M), 4 attaquants (A). 
 
c) Un propriétaire nouvellement arrivé et qui remplace un propriétaire partant pourra en premier choisir parmi les joueurs 
de l’équipe de ce propriétaire partant ceux qu’il veut conserver. Les autres joueurs seront pris selon le classement de 
l’ancien propriétaire (voir règlement du mercato). 
 
Article 3 : Création de la liste. 
La liste est faite d'après les journaux spécialisés et leurs sites (France Football, L'équipe ) qui présentent tous les joueurs, 
poste par poste, pour la saison à venir. 
 
 
Article 4 : Transferts et Mercato  

a) Durant la saison, il y aura deux "mercato"  en hiver et en été, comme dans la réalité. 
b) Pour le mercato en hiver et en été, la règle est la suivante.  

Phase 1 : Chaque manager d’équipe peut changer quatre joueurs : le gardien [G], un défenseur [D], un  milieu [M], un 
attaquant [A]. Une fois ces changements donnés,  les remplacements se feront selon l’ordre inverse du classement dans 
chaque poule : le dernier de chaque poule sera prioritaire pour choisir, puis l’avant dernier jusqu’au premier de la poule. 
Ceci pour pouvoir rééquilibrer les équipes. 
L’ordre sera fixé à la fin des matchs aller. 
Phase 2 : Au fil de l’eau, chaque joueur partant de la ligue 1 sera remplaçé par un des joueurs restants à 
disposition. En cas de changements multiples sur un poste, c’est le premier qui a répondu par mel qui verra son 
choix validé. 
Cette phase de mercato se terminera au plus tard 48 heures avant la première journée des matchs retours.  

 
Article 5 : Championnat et coupe de France ; Coupes d’Europe 
Préambule  : en Ligue des Champions, en Europa League, en Europa Conference League, en Coupe de France, une finale est 
gagnée par celui qui marque le plus de buts sur le match ; on jouera UNE prolongation la journée suivante pour avoir un 
vainqueur. En cas de nouvelle égalité, le mieux classé au championnat la journée de la prolongation sera déclarée vainqueur. 
a) Les buts réellement marqués par vos joueurs serviront à votre équipe pour le championnat et la coupe. 
Par exemple, si vos joueurs marquent dans la réalité 2 buts en tout, ces 2 buts compteront pour le championnat (et peut 
être aussi pour les coupes). On comptera également les buts marqués par votre adversaire du jour. 
 
b) Si vous marquez plus de buts que votre adversaire du jour alors vous avez une victoire. 
Si vous marquez le même nombre de buts que votre adversaire, c'est un match nul. 
Si vous marquez moins de buts que votre adversaire, vous avez une défaite. 
 
c) Une victoire en championnat rapporte 3 points, un match nul 1 point, une défaite 0 point. 
 
d) Le classement en championnat s'effectuant au plus grand nombre de points, puis au meilleur goal-average, puis à la 
meilleure attaque. 
 
e)  En coupe de France, à l’exception de la finale, le vainqueur d'une confrontation est celui qui a marqué le plus de buts 
en deux matchs. 
En cas d'égalité parfaite, on fait une prolongation à la journée suivante ; celui qui marque le plus de buts sur cette 
prolongation est désigné vainqueur. Si l’un des clubs ne marque pas plus de buts que l’autre alors c’est le club le mieux 



classé en championnat lors de cette journée où se déroule la prolongation qui sera qualifié. Si les deux équipes sont à 
égalité parfaite en championnat alors on regarde le classement de la journée précédente jusqu’à trouver la journée où l’un 
des deux clubs est le mieux classé. 
 
f) En ligue des champions, le classement en phase de poule se fera ainsi : plus grand nombre de points, meilleur goal-
average général, plus grand nombre de buts marqués, tirage au sort. 
 
Les demi-finales opposent le premier au quatrième et le second au troisième (classement de la phase de poule) en deux 
matchs. Le vainqueur d’une demi-finale étant celui qui aura marqué le plus de buts au total lors de ces deux matchs. En cas 
d’égalité sur l’ensemble des deux matchs, une prolongation se jouera lors de la journée suivante. Celui qui marquera alors le 
plus de buts sera vainqueur. Si cette prolongation se termine sur un match nul alors le mieux placé au championnat cette 
journée là sera déclaré vainqueur (même règle qu’en coupe de France).  
 
La Super Coupe d’Europe oppose le vainqueur de la Ligue des Champions au vainqueur de l’Europa Ligue en un seul 
match que l’on ne rejouera pas. S’il n’y a pas de vainqueur, le vainqueur de la Ligue des Champions sera déclaré 
vainqueur aux tirs au but. 
 
g) En Europa League, le classement en poule se fera ainsi : plus grand nombre de points, meilleur goal-average général, 
plus grand nombre de buts marqués, tirage au sort. 
 
Les demi-finales opposent le vainqueur de la poule au quatrième de la poule et le second de la poule au troisième de la poule. 
Le vainqueur d’une demi-finale étant celui qui aura marqué le plus de buts au total lors de ces deux matchs. En cas d’égalité 
sur l’ensemble des deux matchs, une prolongation se jouera lors de la journée suivante. Celui qui marquera alors le plus de 
buts sera vainqueur. Si cette prolongation se termine sur un match nul alors le vainqueur sera celui qui sera le mieux classé 
du championnat pour cette journée (même règle qu’en coupe de France).. 
 
 
h) En coupe de l’ Europa Conférence League le classement en poule se fera ainsi : plus grand nombre de points, meilleur 
goal-average général, plus grand nombre de buts marqués, tirage au sort. 
 
Les demi-finales opposent le vainqueur de la poule au quatrième de la poule et le second de la poule au troisième de la poule. 
Le vainqueur d’une demi-finale étant celui qui aura marqué le plus de buts au total lors de ces deux matchs. En cas d’égalité 
sur l’ensemble des deux matchs, une prolongation du second match se jouera lors de la journée suivante. Celui qui marquera 
alors le plus de buts sera vainqueur. Si cette prolongation se termine sur un match nul alors le vainqueur sera celui qui sera 
le mieux classé du championnat pour cette journée. 
 
 
Article 6 : Qualifications en coupes d’europe 
a) Ligue des champions (ou CL) 
Les 6 clubs qualifiés sont : le vainqueur de la Ligue des Champions et les 5 meilleurs clubs classés du 
championnat. 
Un club qualifié de plusieurs façons libère une place supplémentaire pour le club le mieux classé non qualifié 
directement. 
La Ligue des Champions est organisé en une seule phase de poule où toutes les équipes jouent un match aller et 
un match retour contre les cinq autres équipes. 
 
b) Europa League (ou EL) 
Les 6 clubs qualifiés sont : le vainqueur de l’Europa League et les 5 meilleurs qui ne sont pas qualifiés en Ligue 
des Champions. 
Un club qualifié de plusieurs  façons libère une place supplémentaire pour le club le mieux classé non qualifié 
directement. 
L’Europa League est organisé en une seule phase de poule où toutes les équipes jouent un match aller et un 
match retour contre les cinq autres équipes. 
 
c) Coupe de conférence européenne ( ou ECL) 
Les 6 équipes non qualifiées en CL ou en EL disputent cette coupe. 
L’Europa Conference League est organisé en une seule phase de poule où toutes les équipes jouent un match 
aller et un match retour contre les cinq autres équipes. 
 
 



Article 7 : Règles supplémentaires ou précisions 
 
a) Que se passe t il  si un ou plusieurs matchs réels sont reportés ? 
 
Réponse : la journée compte normalement et les (ou le) matchs reportés compteront pour une journée ultérieure ; par 
exemple un match reporté de la journée 20 se joue avant la journée 28 alors ce match reporté comptera pour cette journée 
28. Mais si un match est simplement décalé de quelques jours et se joue avant la journée suivante alors il compte pour la 
journée initialement prévue. 
Attention, si un match est reporté avant le mercato d’hiver et se joue après le mercato d’hiver alors le risque qu’un joueur 
ne faisant pas partie de l’équipe avant le mercato joue effectivement le second match. Dans ce cas, le joueur compte 
quand même pour le match, buts y compris. 
 
b) Si un, ou plus, de mes joueurs est transféré vers un club étranger ou change de division  avant ou 
pendant le championnat ? 
 
Réponse : on peut le remplacer un joueur disponible de la liste des joueurs, tout cela dès le transfert connu. 
 
c) Si un de mes joueurs marque contre son camp, dans la réalité, que se passe t il  ? 
 
Réponse : le but est compté pour le propriétaire adverse, à condition que celui-ci ait au moins un joueur de l'équipe qui a 
réellement profité de ce but et que ce joueur ait réellement joué. 
 
d) Quand un joueur change de poste, et cela de manière irréfutable, pendant le championnat, que doit-on 
faire ? 
 
Réponse : il faudra le vendre ou vendre un autre joueur du même poste, au moment du mercato qui se déroule l’été qui 
suit afin d’avoir toujours 1 G + 4 D + 4 M + 4 A. 
 
e) Si un joueur est transféré, change de division et que je ne peux être joint ou que je ne réponds pas avant 
le début de la prochaine journée, que se passe t il  ? 
 
Réponse: le joueur fera toujours partie de l’effectif, taant que nous n’avons pas de réponse. 
 
f) Si un match a été validé puis qu’il a été annulé suite à un événement quelconque, le nouveau match sera-
t-il pris en compte ? 
 
 Réponse: non, seul le premier résultat validé sera pris en compte. Et ceci pour des motifs d’organisation du jeu. 


